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Neklatienes konkursa “Scratch animacija— Madonai 100”
NOLIKUMS

Neklatienes konkursa “Scratch animacija — Madonai 100” (turpmak — Konkurss) mérkis ir
veicinat skolénu programmeéSanas pamatprasmju apguvi Scratch vid€, attistit logisko
domasanu un radosas prasmes, ka ar1 stiprinat skolénu piederibas sajiitu Madonai un interesi
par tas veésturi, kultiiras tradicijam un nozimigakajam vietam, atzim&jot Madonas 100 gadu
jubileju.
Konkursa uzdevumi:
2.1. izveidot Scratch animaciju par tému “Madonai 100”;
2.2. animacijas saturs var atspogulot:

2.2.1. Madonas pilsé€tas vai novada vésturi;

2.2.2. iev€rojamas vietas, personibas vai notikumus;

2.2.3. Madonas ikdienu, dabu vai nakotnes viziju;

2.2.4. svetku noskanu Madonas 100 gadu jubilejai;
2.3. darbam jabiit originalam un izstradatam pasa skoléna spekiem.
Konkursu organizé Madonas novada un Dienvidkurzemes novada Datorikas skolotaju
metodiskas apvienibas.
Konkursa dalibnieki ir Madonas novada un Dienvidkurzemes novada izglitibas iestazu 5. klasu
skoléni.
Konkursa dalibnieki, iedvesmojoties no Madonas pilsétas (art novada), tas ainavas, cilvékiem,
arhitekttras, ve€stures un kultiras mantojuma, veido savu Scratch animaciju. Darbs tiek
izstradats Scratch programmeéSanas vid€, izmantojot brivi izvélétus vizualos, skanas un
programmeésanas elementus. Viena animacija var tikt apvienoti vairaki téli, kustibas, skanas,
teksti un programmeésSanas risinajumi. Konkursa dalibnieks izstrada animacijas ideju, plano tas
sizetu, vizualo noform&umu un programmeéSanas risinajumus, ka ar1 realizé darbu atbilstosi
konkursa temai “Madonai 100”.
Konkursa norise:
6.1. 1.karta — konkurss skola — darbu atlase;
6.2. 2 karta — Madonas novada neklatienes konkurss.
Konkursa darbu atlases nosacijumi — no vidusskolam iesniedz ne vairak ka 10 animacijas, no
pamatskolam — ne vairak ka 3 animacijas.
Prasibas darbam:
8.1. darbu izstrada Scratch vide vai vietng https://scratch.mit.edu;
8.2. animacija jabiit:

8.2.1. vismaz diviem teliem;

8.2.2. kustibai un animacijai;

8.2.3. skanai un/vai teksta elementiem;

8.2.4. logiskai idejai un sizetam;
8.3. animacijas ilgums: ieteicams 60 — 240 sekundes;
8.4. darbs nesatur aizskaroSu, neatbilstoSu vai ar autortiesibam aizsargatu saturu.
Animacijas iesniedz elektroniski skolotajs no 2026. gada 9. marta Iidz 10. aprilim. Animacijas
datnes formatam jabiit *sb3 (Scratch koda datne), to nosiita uz e-pasta adresi:
liga.ozdoba@madona.edu.lv ar noradi: Konkursam “Madonai 100 (noradot dalibnieka
vardu, uzvardu, skolu un skolotaja vardu, uzvardu, e-pasta adresi.).
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Konkurss notiek laika no 2026. gada 7. janvara lidz 2026. gada 10. aprilim.

Darba autors ir atbildigs par to, ka iesniedz savu darbu, kas atbilst Latvijas Republikas
likumdo$anas normam, autortiesibu un morales un &tikas normam.

Animacijas, kas iesniegtas pec 2026. gada 10. aprila, netiek vertéetas.

Darbus veérte zurijas komisija sada sastava:

13.1. Liga Ozdoba — Madonas novada Tehnologiju jomas vaditaja;

13.2. Dace Tomsone — Dienvidkurzemes novada Tehnologiju jomas vaditaja;

13.3. Ugis Fjodorovs — Madonas novada pasvaldibas izpilddirektors.

Darbus verte, nemot vera kritérijus (1. pielikums):

14.1. autora radosa ideja — 4 punkti,

14.2. darba atbilstiba nolikuma témai “Madonai 100” — 4 punkti,

14.3. kopgjais iespaids — 4 punkti,

14.4. idejas originalitate — 4 punkti,

14.5. animacijas tehniska kvalitate — 4 punkti.

Iesniedzot darbu Konkursam, autors apliecina, ka ir iepazinies ar konkursa nolikumu un
piekrt ta noteikumiem, ka ar1 piekrit, ka Konkursa norises un publicitates nodros§inasanai vina
iesniegtais darbs var tikt publiskots.

Konkursa rezultatus dalibas skolam pazinos 2026. gada 17. aprilt. Visi darbu autori sanems
pateicibas.

Dalibnieku apbalvosana attieciba uz Madonas novada izglitibas iestazu izglitojamajiem notiek
Madonas novada pasvaldibas noteiktaja kartiba, savukart, attieciba uz Dienvidkurzemes
novada izglitibas iestazu izglitojamajiem — tas dibinataja noteiktaja kartiba.

Par konkursa norisi atbildiga Madonas novada Tehnologiju jomas vaditaja Liga Ozdoba,
talr. 26132495, liga.ozdoba@madona.edu.lv.

DOKUMENTS IR APSTIRPINATS AR DROSU ELEKTRONISKO PARAKSTU UN SATUR LAIKA ZIMOGU



Vertesanas Kriteriji

1.pielikums

Kriterijs

4 punkti

3 punkti

2 punkti

1 punkts

Autora rados$a ideja

Darbam ir skaidra,
pardomata un radosa ideja,
kas veiksmigi realiz&ta
animacija.

Ideja ir saprotama un
interesanta, tacu vietam
nepilnigi attistita.

Ideja ir vienkarsa, dalgji
realizeta, trukst
izteiksmiguma.

Ideja ir vaji izstradata vai
griiti uztverama.

Darba atbilstiba témai
“Madonai 100”

Darbs pilniba un radosi
atbilst temai, skaidri
atklajot Madonas 100 gadu
jubilejas ideju.

Darbs atbilst temai, tacu tas
atklajums ir virspusgjs.

Darba teéma ir tikai dal&ji
atspogulota.

Darbs neatbilst témai vai
saistiba ar to ir minimala.

Kopéjais iespaids

Darbs ir vizuali un saturiski
pilnigs, pardomats, rada
spécigu un pozitivu kopgjo
iespaidu.

Darbs ir vizuali un saturiski
veiksmigs, ar nelielam
nepilnibam kopgja iespaida.

Darbs rada vidgju iespaidu,
triikkst vienotibas vai
noform&uma pabeigtibas.

Darbs rada vaju vai
neskaidru kopgjo iespaidu,
trukst vizuala un saturiska
lidzsvara.

Idejas originalitate

Ideja ir unikala, radosa,
parsteidz ar originalu pieeju
un risindgjumiem.

Ideja ir interesanta un
radosa, ar daziem
originaliem risinajumiem.

Ideja ir dal@ji ierasta, maz
originala vai paredzama.

Ideja nav originala,
parnemta vai triikst
radoSuma.

Animacijas tehniska
kvalitate

Animacijas izveidei tiek
izmantotas daudzveidigas
struktiiras un mainigie.
Animacijas izveidei tiek
izmantoti pasu zZiméeti
garini un foni.

Animacija ir pilniba
ieskanota, ka arf tiek
efektivi un atbilstosi
izmantoti Scratch
pieejamie skanu efekti un
pasu veidoti skanu efekti.

Animacijas izveidei tiek
izmantotas daudzveidigas
struktiiras. Animacijas
izveidei tiek izmantoti pasu
zimeti garini un foni. Tiek
efektivi un atbilstosi
izmantoti ne tikai Scratch
pieejamie skanu efekti, bet
ar1 paSu veidoti skanu
efekti.

Animacijas izveidei tiek
izmantoti linearie un
cikliskie algoritmi.
Animacijas izveidei tiek
izmantoti Scratch projekta
pasu zZiméti garini un foni
vai augSupieladeti garini un
foni (ieverojot
autortiesibas!). Tiek
efektivi un atbilstosi
izmantoti Scratch pieejamie
skanu efekti

Animacijas izveidei tiek
izmantoti tikai linearie
algoritmi. Animacijas
izveidei tiek izmantoti tikai
Scratch esoSie foni un
garini, tos parveidojot
nepiecieSamibas gadijuma.
Ir ievietoti dazi no Scratch
pieejamajiem skanu
efektiem.




