Bernam ir svarlgs rotalu proecess, rezulidats un
lailkes, ko pleaugusie peavada lkopad er vipu,

Rotalam vajadzigais atrodams katra maja.

* Noslepumaina zekite. Bérnu zekité liek vienu priekSmetu, vélak divus tris
dazadus prieksmetus (bumbu, kluciti, ztimuli utt.). Bérns ieliek roku zeké un
taustot uzmin, kas tur slépjas. Tad priekSmetu izvelk un apskata, vai uzminéts.
Péta un runa par to.

* Stiprais vejs. To var spélét udens bloda, pusot veidojot vilnus, kas liek peldét
papira laivinai vai citam vieglam priekSmetam.

* Mesana merki. Bumbinu var mest ari tad, ja tas majas nemaz nav. Saburza un
savel bumbuli avizi, un - uz prieksu! Met viens otram, ker, met mérkt. Un nav
jabaidas par logu rutim! Japilnveido ari prasmes nokert bumbu. Protams, bérnam
jadarbojas art ar istajam bumbam.

* Pogu speles. Pogas var Skirot péc krasas vai formas, meklét vienadas, meklét
ar diviem cauruminiem, ar kajinu utt. Bérns jamaca, ka pogas likt muté, deguna
vai ausis nedrikst. Tomeér drosak, ja, rotalajoties ar sikumiem, pieaugusais ir
lidzas.

* Pupinu speles. Béernam maca pupas satvert pincetes satvériena - starp ikski,
raditajpirkstu un vidéjo pirkstu, pa vienai likt trauka, skaitit, izlikt dazadus
ziméjumus uz papira lapas vai auduma gabalina, lai neripo.

* Krasainie korkisi. Ar limonades, kvasa un mineralidens pudelu krasainajiem
korkisiem var darboties lidzigi ka iepriekséjas rotalas, tikai te akcents liekams uz
krasu.

* Majas muziku var spélét uzsitot ar kocinu dazadiem blakus esosajiem
prieksmetiem un klausoties, ka tie skan. Béernu mudinat pasam veidot vai
atdarinat pieaugusa raditos ritmus.

Rotala ir efelkctivs veids, ka attistit bérna runt.



